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1 Configuration de I’écran de diffusion

1.1 Taille de I’écran et de I’espace de diffusion vidéo

La configuration se paramétre depuis le modéle de diffusion.
Choisir son modele depuis la liste des Ecrans
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Il faut choisir le modéle a modifier ou créer un modele vierge ou dupliquer un modeéle existant

Table SPORT I l n h

Nom de [écran # Temps jeu » Modéle »  Fond d'écran Pour le Sport

BEACH CATANE 2 10 B eeacH HANDBJE
BEACH HAND 2 1920 10 B BEACH HANDBY
BEACH CATANE 1 10 BEACH HANDE!
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L’écran de modification ou de création d’'un modéle de diffusion permet

e de donner un nom a votre modéle

e de choisir le sport concerné

e de définir le temps d’une mi-temps par défaut

e de définir en pixel la largeur et la hauteur de I’écran de diffusion

e de définir en pixel la largeur et la hauteur de la zone de diffusion vidéo (cette taille ne peut
pas étre plus grande que la taille de I'écran de diffusion.

e de définir la position X et Y de I'écran de diffusion

e dintégrer une image comme fond d’écran

e de choisir un modéle de présentation de base

R
| ACTIVITE  BEACH CATANE 2 |
Choisir Choisir un sport.... =
| Lesport  BEACH HANDBALL TR |

Temps d'une période en minutes

| largeur écran 216

hauteur écran 144

Modele de présentation
O Football O modele € (O Handball 2

O Basket-ball O Volley ® seachHB1
O modélec O Handball1 O BeachHB 2

O Tennis (O Handball 2 O BeachHB 2

largeur vidéo 216 Position X vidéo 1280

hauteur vidéo 144 Position Y vidéo 0

Apres validation il faudra choisir votre sport et votre modéle d’écran et lancer la diffusion.

Choix de I'écran
BEACH CATANE 1 -



2 Positionnement des éléments sur I’écran de diffusion

2.1 Positionner I’écran de base

Fonction de la taille de I'écran de diffusion il sera peut-étre nécessaire de configurer votre
ordinateur pour la diffusion sur 2 écrans (utiliser le principe de bureau étendu)

Ce rendre sur la page
« Paramétrer I'écran de diffusion » depuis I'onglet principal « Paramétrage »

Chronovision version : 23,12 -

Préeparation du match Chrono en Live Equipe - joueur Vidéo et musique

Depuis cet écran vous pourrez déplacer I'écran de diffusion pour le positionner eu pixel prét par
rapport a I'écran de votre ordinateur
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2.1 Positionner les éléments du chronométrage

Depuis I'onglet Paramétrer I'écran de diffusion il faut utiliser le mode « Administrateur »

Il faut utiliser les touches CTRL+F3 pour faire apparaitre la saisie du mot de passe débloquant la
fonctionnalité « Administrateur ».

[l CE Parametrer récran de difusion|

Affichage chronometrage Led

® de 00:00 a4 99:99 O de 99:99 & Chronovision version : 25.12 f ==
o Saigir votre mot de passe SV
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Apres validation du mot de passe apparait un nouvel onglet « Paramétrage Eléments »
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A utiliser pour configurer I'écran

[ ] paramétrage Eiéments| o

Selection des objets
ﬁ A | v ] Loga équipe A ] 2mn temps A2 [ Prés. Anuméro [ Shoot out A-4

] Loga équipe B ] 2mn temps A3 [l Prés. A équipe [l Shoat out A5
oo | noo (| 4| | P | o)

[ Score A 1 2mn temps B1 [ Prés. A nom [ Shoot out B-1

[ Score B ] 2mn temps B2 [l Prés. A photo [ Shoot out B-2

O [ Le Chrono ] 2mn temps B3 ] Prés. B blason ] Shoat out B3
Police Test , , ,
[ Le temps Mort ] Décampte 245 ] Prés. B numéro ] Shoot out B-4

@ Largeur |:| @ | w ] Mom équipe A ] Mombre de Set joug [ Prés. B équipe ] Shoot out B-5
Choisir Police

] Mom équipe B ] Mombre Set A ] Prés. B joueur [ S0 score A1

Hauteur |:| @ | @ [ Awrét du temps [ Score Set Al ] Prés. B photo ] 80 score A2

w ] Temps Mort A1 [ Score Set A2 [ Action Mom [ S0 score A3
Qpacité

Ly @| Taiuepulice|:|@| ()
. Police couleur - ] Temps Mort B1 ] Mombre Set B ] Possession A [ 80 score B-1
Altitude @ (J) )
[l Temps Mort B2 [ Score Set B1 "] Possession B [ 80 score B-2

] Temps Mort A2 ] Score Set A3 [ Action Joueur [ S0 score A4
] Temps Mort A3 ] Score Set A4 [ Action photo [ 80 score A5

! J @ | [l Temps Mort B3 ] Score Set B2 [ Vidéo Externe [T 80 score B-3

- Couleur Fand [ 2mn A1 ] Score Set B3 ] Faute A ] 80 score B4

100 ﬂ [l Transparent [ 2mn A2 ] Score Set B4 [l Faute B ] 80 score B-5

] 2mn &3 [ Rotation A [ Table Joueur & ] Score A copie

] 2mn B1 [l Rotation B [l Table joueur B ] Score B copie
] 2mn B2 ] Heure ] Shoat out A1 [] Chrono copie

Sauve position Ecran externe Restauration Totale (00 Zm & O Texto information 0 Shoot out A2 0 Equips A copie
] 2mn temps A1 [ Prés. Ablason [ Shoot out A-3 [T Equipe B copis




Sur la droite de I’écran se trouve tous les éléments utilisables. Attention certains ne concerneront
pas votre sport.

A gauche de I'écran les actions a faire sur les éléments sélectionnés.
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Permet de déplacer I'objet ou les objets sélectionnés par pixel
(Ox0 positionne I'objet en x=0 et y=0)

'AI permet de récupérer la valeur de I'objet (I'objet sélectionné ou le premier des objets)

QI permet d’appliquer la valeur a I'objet ou les objets sélectionnés.

Ensuite il faut sauvegarder les positions et si

Sauve position besoin également la position de I'espace vidéo
externe
Sauve position Ecran externe



